Wenn du eine Biih
Geschichte hast, k

Brauchst dy stimm

4_-.'5 Proben Proben Proben!

Dunkelheit fijr deine Gesc
Vorhiinge zu ynd beleuch i

RSEIELEN[GEHT{IMMER

T ir eine
Was braucht man fiir ein Zimmertheater? Richtig chh-! Du I(al.mstD ::r Ae:;laus
G . hichte ausdenken, die Biihne bauen und Schauspieler sein.
esc

ist dir sicher. Aber alles der Reihe nach:

ﬂo Auf die Biihne!

Eine Biihne kann Vieles sein. Probier es aus!
Ein leerer Schuhkarton wird zur Spielfliche fiir
deine Figuren. Ein Tisch mit einem Tuch Zum

Theater und dein Bett ist ein prima Flog. Bau
eine Biihne!

@p Wer wird Schauspieler?

i die alle
i ine Person oder Figur, .
spwlene";;erekann sie erraten? Oder S:I er::e-
l(e“m:en.spieler und erfinde Figuren l.l.l.l dee ue
I::: |I’(uscheltiere und Alltagsgegenstan

Leben. Spielt zusammen!

Bo Was fiir eine Geschichte?

Denk dir eine Geschichte aus. Was hast du sel-
ber schon gesehen, gehort oder gelesen? An
welchem Ort spielt sie? Und zu welcher Zeit
hat sie stattgefunden? Erzihit sie von friiher
oder ist sie aus der Zukunft? Wer spielt alles
mit und was ist ganz genau passiert? y y

ne, Figuren und ejne
ann es losgehen. Uberlege

ungsvolle Musik, Licht oder
hichte? Zieh dje
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